Navodila za delo DRU, 18. 3. 2020

Nazadnje smo pisali pisno preverjanje znanja. Ocenjevanje bo pocakalo, da se vrnemo v $olo.
Malo bomo ponavljali za nazaj, da ne bomo vsega pozabili, malo pa bomo sli s snovjo napre;j.

Tokrat se bomo preizkusili v risanju zemljevida oz. skico zemljevida, saj bomo risali
prostoro€no in ne ¢isto v merilu. PriloZeno ima$ sliko satelitskega posnetka Smarij, bolj
natan¢no Sole in okolice.

- Zemljevid si lahko sprintas, lahko pa ga gleda$ na raCunalniku in zraven rises.

- Ce ga sprintas, ¢ez sliko poloZi peki papir ali navaden bel papir, da lahko &im laZje
prerises cesto, hiske in oznacis zelene povrsine.

- Posebaj oznaci Solo.

- lzberes si lahko samo manjsi del Sole in okolice.

- Ko preriSe$ oz. narises, zemljevid pobarvaj z barvicami. Stavbe z eno barvo, Solo z
drugo, zelene povrsine s tretjo in cesto s Cetrto barvo, lahko pa cesto tudi kar s
svin¢nikom ali pustis belo.

- Naredi legendo. V legendi moras narediti enak znak kot si ga uporabil/a pri risanju in
pobarvati z enako barvo — npr. e si za hiSko uporabil pravokotnike oranzne barve,
potem v legendi nariSes pravokotnik oranzne barve in napise$ zraven, da prikazuje
hiso.

- Napisi Se naslov, datum in avtorja.

- Prilepi si v zvezek.

Tule ti prilagam moj zemljevid, da preveris ali dela$ prav. Ni potrebno, da je popolnoma
enak. Lahko narise$ kak$no hise ve¢ ali manj. Lahko izbere$ druge barve. Ce Zeli§, lahko
oznaci$ njive oz. vrtove itd. Upam, da si se pocutil/a kot pravi kartograf. To je tisti, ki na
podlagi satelitskih posnetkov oblikuje zemljevide in naérte kraja.

[ - elene urime,

AVTOR Nina Baranik, V12 RoRe
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