Hura, po&itnice oﬂ

2,

w(

Pocitniski dnevnik







Kaj neki se dogaja pod palmo? Lahko narises ali pa o tem celo spesnis
zanimivo pesem.







Pomagayj planincu Aljazu najti Sotor, preden ga ujame noc!
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Ali si Ze kdaj spal v Sotoru? Napisi, kako je bilo.







Spodnji sliki sta na prvi pogled popolnoma enaki. V resnici pa se
razlikujeta v devetih podrobnostih (mogoce Se kaksni ve¢ ©). Ali
jih najdes?

Poskusi Se sam narisati dve sliki z nekaj razlikami in nalogo zastavi
bratcu, sestrici ali prijatelju.










Poletna dogodivicCina

Tim je s svojimi prijatelji prezivljal poCitnice na
morju. Najraje so v mivki ustvarjali gradove.
Ravno do vecera jim je uspelo postaviti ogromen
pescen grad.

Zjutraj so komaj ¢akali, da nadaljujejo delo. A
glej ga zlomka. Na mestu, kjer se je zvecer
bohotil grad, je bilo le kup poteptane mivke.
Prijatelji so nesre¢no opazovali kup, nato pa
prijeli za kanglice in lopatke ter zaleli
postavljati nov grad. Zagradili so ga s koli¢ki in
vrvico, da bi mimoidoci bolj pazili.

Drugo jutro pa jih je zopet cakalo presenecenje. Namesto gradu so lahko opazovali le
kup mivke in podrte kolicke.

"Zdaj mi je pa tega dovolj," je rekel Tim. "Pono¢i bomo postavili strazo!"

Pridno so zaCeli postavljati Ze tretji grad. Zveler so vsi utrujeni zlezli v postelje, a
nihce ni mogel zapreti oCi. Ko so potihnili glasovi po kampu, so tiho zlezli skozi okna
prikolic in se odpravili na plaZzo. Skrili so se za bliznje grmovje in napeto pri¢akovali.
Grad je bil Se vedno na svojem mestu. Po dobri uri ¢akanja, ko so Ze skoraj obupali, so v
daljavi zagledali migetajo¢ Zarek. Prihajal je vedno blizje.

"Nekdo prihaja," je zaSepetal Tim.

Tukaj pa se zgodba konca. No, v resnici se Sele zacne. Kdo je tisti, ki unicuje pescene
gradove? Ali ga druscina ujame na delu? Kako se dogodivsc¢ina konca?
Vse to ti bo pomagala razvozlati tvoja domisljija.







Nekdo se je igral z znaki plus, minus, deljeno in krat in jih izgubil v mivki. Bi
Jih znal napisati v prazne kroge?

9 () 7 = 63

4 (8 = 32

10 () 5 = 5

7 C ) 8 = 9

64 () 8 = 8

7 (6 = 42

20 ) 4 = 5

7 Q 1 = 7 Podobno igro se lahko igra3 tako, da radune napises v
pesek, nato pa znake izbrises. Ali jih znas Se enkrat

4 Q 3 = 12 napisati? Mogoce lahko nalogo zastavis prijateljem.

Kaj pa seitevanje in odétevanje? Se gre?

7 +___ =10 32 + 49 =
43 + = 050 64 - 17 =
88 + = 90 9 .+ a7 -
__+ 74 = 80 _ + 74 =8 30 - 14 =
___+ 36 = 40 __+ 36 = 45 20 + 56 =
o+ 22 = 40
- 46 = 20







Kadar se sprehajamo ob morski obali, pogosto najdemo najrazli¢nejse prazne lupine
Skoljk in polzev, ki se razlikujejo po velikosti, obliki, barvi in vzorcih. Kako se imenujejo
Zivali, ki so Zivele v teh lupinah? Ali so polzi ali $koljke?

To lahko ugotovis na preprost nacin. Ugotoviti moras, iz koliko delov je lupina. PolZi imajo

eno spiralno zavito hisico, Skoljke pa dve lupini oziroma dve polovici lupine, vendar ni

nujno, da sta popolnoma enaki.
To je polZ: I~ 3 To pa je 3koljka:

raiss

Ko bos nasel/a skoljko ali polZka, poskusaj ugotoviti njegovo ime. Pomagaj si s slikami.

POLZI

bodicasti volek morsko uho pelikanovo stopalce
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roziéek stozec stredica

SKOLJKE

skledica

srcanka uzitna klapavica velika pokrovaca



Kadar bos med pocitnicami najmanj 15 minut ponavljal/a postevanko, sestevanje in
odstevanje ali glasno bral/a, lahko pobarvas eno pokrovaco (a ne veé kot eno na dan).
Upam, da bo na koncu poéitnic ta stran zelo pisana ©.
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Zelim ti prijetne poéitnice! uciteljica Diana Drazi¢




