ORI

T —

lore 729 7dravie in 7abava da COVID el ho v no7abn ‘ =)
\‘I__.’- &,

(ORGANIZIRAJ: -
PRIPOMOCKI: KREDA
POSTAVITEV: UCENCI SE POSTAVIJO ZA CRTO (PAZIJO NA VARNO RAZDALJO 2m):
STEVILO IGRALCEV: 5 IN VEC
TRAJANJE IGRE: 10 MINUT IN VEC
RazLo7]

1 UCENCEM DAMO NAVODILA, DA STOPIJO DO CRTE; Z OBRAZOM SO OBRNJENI PROTI

UCITELJU.
2 VODJA IGRE KLICE: »REKA«, »BREG«, »RECNI BREG«.
3 KO SLISIO:

e »REKA« SKOCIJO NAPREJ;
e »BREG« SKOCIJO NAZAJ;
e »RECNI BREG« SKOCIJO Z ENO NOGO V REKO (PREKO CRTE), Z DRUGO PA OSTANEJO
NA BREGU (PRED CRTO);
4 TISTI, KI NAREDI NAPAKO ZAPLESE SMESEN PLES IN SE VRNE V IGRO.
Preverite razumevanje ukazov:
v' Kaj naredis, ko slii$ «reka«?
v' Kaj naredis, ko slii$ »breg«?
v' Kaj naredis, ko sli$i§ »reéni breg«?

NASVET: Pre izvajanjem igre preverite in utrdite razumevanje ukazov.
IZRAZANJE SPODBUDE: Vprimeru, da ué¢enec naredi napako, mu posljite wi-fi petko (na daljavo); vlogo
voditelja igre lahko prevzamejo tudi uc¢enci (dolocite sistem menjavanja). Postavite se lahko tudi v krog.

|GRAJ

LAHKO: na ukaze se odzivamo s koraki (naprej, nazaj).
SREDNJE TEZKO: med tem, ko ¢akajo na ukaz, te¢ejo na mestuTEZKO: v
krogu skacemo na eni nogi. PROSTOR:

TEZKO: med ¢akanjem na ukaz skacejo na eni  UCILNICA, HODNIK, IGRISCE,
. TELOVADNICA
nogi.

PRIMERNA STAROST:
PREDSOLSKI OTROCI, 1 .VIO, 2. VIO

POUDAREK NA:

REP  Bera Bera






