Razred: 2. Predmet: MAT Ura: Datum: Ucitelj:

Sklop: GIBANJE IN SNOVI

Uéna enota: ODSTEVAM DO 100 S PREHODOM - DZ4-40, 41

Cilji:
e Ucenci odstevajo do 100 s prehodom cez desetico s konkretnimi ponazorili.

Uéne metode: verbalno tekstualna — razlaga, razgovor, pripovedovanje, poslusanje,
porocanje, graficno delo, branje, pisanje, opazovanje

demonstrativno ilustracijska — prikazovanje oz. demonstracija

eksperimentalna — eksperimentiranje

izkustveno ucenje —igra, prakti¢no delo

Ucne oblike: frontalna, individualna, skupinska, delo v dvojicah

U¢ni pripomocki/sredstva: DZ 4/40, 41 link kocke, palcke, stoti¢ni kvadrat - DL

IZVEDBA UCNE URE

e (Qdstevanje enic s prehodom desetice DE — E
- Skupaj naredimo nekaj primerov. Vsak racun ponazorimo s konkretnimi ponazorili
(link kocke, palcke ...), nato ga grafi¢no ponazorijo, prepisSejo v zvezek in zapisejo
rezultat.
Primer: 46 -7 =
Nastavimo 4 stolpce in 6 posameznih kock, nato odvzamemo 7 posameznih kock
(6 posameznih kock in 1 iz stolpca).
NariSemo grafi¢no ponazoritev: ‘ ‘ ‘ ‘ XXX XY
(Ugotovijo, da ni dovolj pik, zato eno ¢rtico nadomestijo z 10 pikami).
Pogledamo, koliko imamo D (3) in koliko E (9).
ZapiSemo racun (raCunamo na daljsi nacin) in ga izraCunamo.
46-7=46-6-1=40-1=39
/\
61
- Radune ponazorimo tudi s premikanjem po stoti¢cnem kvadratu.
- Postopno prehajamo na krajsi zapis ra¢una:
46-7=40-1=39
/\
61
e DZ4,str. 40
1. naloga
Ogledami si slikovne prikaze ter zapisane racune.
Racune dopolnijo in jih izraéunajo. Ra¢unajo na daljsi nacin. Preverimo pravilnost
reSitev.




e DZ4,str. 41
2. naloga
Ogledajo si slikovni prikaz in ga ubesedijo. ZapiSejo ustrezen racun in dopolnijo
odgovor. Rac¢unajo na daljsi nacin.
3. naloga
Izracunajo dane racune odsStevanja. Ra¢unajo na daljsi nacin.
Pri ra¢unanju si lahko pomagajo s ponazorili.
Spremljamo delo in po potrebi nudimo pomoc.
Preverimo pravilnost resitev.

e Ce ostane kaj ¢asa - Igra: Dirka od 100 do 0
Delo v paru. Vsak par potrebuje stoti¢ni kvadrat - DL, kocko ter dve razli¢ni barvici. Prvi
vrze kocko in pobarva toliko kvadratkov na stoticku, kolikor pik je vrgel.
Barvati za¢neta pri 100. Ce je prvi tako vrgel npr. 5, bo pobarval tevila 100, 99, 98, 97,
in 96.
Potem vrze kocko drugi u€enec in tudi on pobarva (z drugo barvo) toliko kvadratkov,
kot je vrgel pik.
Izmeni¢no meceta kocko toliko ¢asa, dokler ne pobarvata vseh kvadratkov (prideta do
0).
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